
CV ORNEGI — OYUN GELIşTIRICI

[AD SOYAD]
[Şehir, Türkiye] | [Telefon] | [E-posta] | [LinkedIn]

ÖZET
Oyun Yazılımı alanında [X] yıl deneyimli oyun geliştirici. Oyun motoru kullanımı, oynanış kodlama ve yayın deneyimini gösteren CV.

TEKNİK BECERİLER
• Unity / Unreal Engine
• C# / C++ ile oynanış kodlama
• Oyun fizikleri ve animasyon
• Seviye tasarımı
• Performans optimizasyonu
• Yayın platformları (Steam, mobil)

İŞ DENEYİMİ
[POZİSYON] — [ŞİRKET ADI], [Şehir]
[Ay Yıl] – [Ay Yıl / Devam ediyor]
• Oyun mekaniklerini kodlamak
• Oynanış dengesini test edip ayarlamak
• Sahne ve seviye tasarımına katkı vermek
• Performans ve bellek optimizasyonu yapmak
• Yayın ve güncelleme süreçlerini yürütmek
Sonuç: [ölçülebilir çıktı]

[ÖNCEKİ POZİSYON] — [ŞİRKET ADI], [Şehir]
[Ay Yıl] – [Ay Yıl]
• [Kısa sorumluluk]
• [Kısa sorumluluk]

BELGELER
• Oyun geliştirme sertifikası
• Oyun tasarımı eğitimi

EĞİTİM
[Kurum] — [Bölüm], [Mezuniyet Yılı]

DİĞER
• Bilgisayar: [programlar]
• Yabancı dil: [dil ve seviye]
• Ehliyet: [sınıf]

— Bu CV ornek metindir; kisisel bilgilerinizi ve deneyiminizi ekleyerek kullanin. —
